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一橋大学大学院客員教授

・世界をリードする企業･団体が策定
している「パーパス」の第一人者。

・企業だけでなく産官学民の諸団体
の基軸：パーパス経営と新SDGsに
ついて基調講演。若き企業･地域DX
人材と新SDGs･知財･地域HUBを
世界と共創するデジ田応援団･SIH
と特別鼎談を行っていただきます。

年 月

エシックス経営の時代 SIH国際ビジネスコンテストが生む

企業‣地域DX/AI人材と公共創造家関連イベント

一般社団法人 SIH
SDGs Innovation HUB

CePiC, Common earth
Park Intl. Community

日本DX地域創生応援団他
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19:50-22:30 名和教授･日本DX地域創生応援団･SIH 特別鼎談プログラム

■名和教授･日本DX地域創生応援団･SIH 特別鼎談プログラム

19:50-21:30
１. 基調講演（名和高司教授）

「エシックス経営の時代」
21:40-22:05 21:40-45 21:45-21:55 21:55-22:05
２.キーノート･質疑応答（海野恵一SIH代表理事、斎藤康平CePiC理事、岡田大士郎新地創応援団専務理事）

「SIH国際ビジネスコンテストが生む企業･地域DX/AI人材と公共創造家」
22:05-22:20
３.パネルディスカッション（名和教授、海野代表理事、斎藤理事、岡田専務理事、井澤潤代表）

「若き企業人･地域人がエシックス経営で知財を産み続けるDX人材のHUBとなる鍵
～SIH国際ビジコン参加の３つの魅力」
①国連JCIビジコン参加等を通じた海外連携･展開のチャンス
②自治体や大使館、国際機関等とのDX･知財の実証実験や販路拡大のマッチング
③ 150名超の有力メンターによる、次世代人材のアイディア･ビジネスの伴走支援

22:20-22:30
質疑応答とまとめ（パネリストから一言ずつ）
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■プログラム
19:50-21:30
１. 基調講演（名和高司教授、藤原愛MC）

「エシックス経営の時代」

負の潮流が、世界、そして日本を飲み込もうとしている。
世界的には、トランプ2.0に代表される狭隘な利己主義が跋扈しつつある。欧州における極右勢力の躍進も見
逃せない。地球レベルでの「共生」という世界共通の理念が、急速に萎みつつある。
一方日本では、脱成長論や幸福主義が静かに広がり始めている。変化が常態化している現実に疲れ、成長に
背を向けて、自分たちだけの幸せに閉じこもうとする。石破連立内閣が唱える「楽しい日本」構想も、その
派生物でしかない。

経営のレベルに目を転じてみよう。ここでも、時代の進化に逆行する２つの旋風が、世界、そして日本に吹
き荒れている。
世界的には、利益至上主義が復活しつつある。ESGやSDGｓといった理念は影を潜め、株主価値の最大化を優
先する企業が、資本市場で高く評価され続けている。
一方日本では、「パーパス・ウォッシング（見せかけのパーパス）」が横行している。それどころか、短期
利益を優先する結果、コンプライアンス違反が後を絶たない。そこでコンプライアンス強化が叫ばれ、企業
はますます委縮してし まう。今こそ正しい未来に向けて、この負のサイクルを反転させなければならない。

その際の基軸として、「エシックス」が注目されている。エシックスは「社会的な秩序を維持、発展させる
ための行動原理」と定義される。本講義では、①エシックス経営が注目される背景（Why）②エシックス経
営の具体例（What）③エシックス経営実践の課題（How）を中心にお話しさせていただく。
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■プログラム
21:40-22:05
２.キーノート（海野恵一SIH代表理事、斎藤康平CePiC理事、岡田大士郎新地創応援団専務理事）

「SIH国際ビジネスコンテストが生む企業･地域DX/AI人材と公共創造家」

（１）海野恵一SIH代表理事挨拶‣「SIH国際ビジネスコンテスト」説明（21:40-45）

（２）斎藤康平CePiC理事「企業･地域AI人材と公共創造家～NTM共創AIラボ説明」（21:45-21:55）

（３）岡田大士郎新地創応援団専務理事「地域DX人材と公共創造家」（21:55-22:05）

22:05-22:20
３.パネルディスカッション（名和教授、海野代表理事、斎藤理事、岡田専務理事、井澤潤代表）

「若き企業人･地域人がエシックス経営で知財を産み続けるDX人材のHUBとなる鍵
～SIH国際ビジコン参加の３つの魅力」

①国連JCIビジコン参加等を通じた海外連携･展開のチャンス
②自治体や大使館、国際機関等とのDX･知財の実証実験や販路拡大のマッチング
③ 150名超の有力メンターによる、次世代人材のアイディア･ビジネスの伴走支援

22:20-22:30
質疑応答とまとめ（パネリストから一言ずつ）



SIH 国際ビジネスコンテスト

6月1日㈰ 9月7日㈰

① 国連JCIビジコン参加等を通じた海外連携･展開のチャンス
国連SDGsの2030-50年を見通す、パーパス経営を進める企業･団体･人材
EXPO2025を契機に、世界と次の一万年続く｢次世代の活躍する地球｣共創

② 自治体や大使館、国際機関等とのDX･知財の実証実験や
販路拡大のマッチング
地域･日本の資産･魅力を最新DXで知財に昇華、世界で価値を高める人材
SDGs/デジ田ローカルハブとして、価値を産み育て続ける経済･社会･環境

③ 150名超の有力メンターによる、次世代人材のアイディア･
ビジネスの伴走支援
叡智･知財を産み育て続ける ｢次世代 Entrepreners の活躍する企業･地域｣
次世代のパーパス人生･経営の｢点を線や面にして世界につなぐ｣内外応援団

SDGs Innovation HUB

〜次世代Entrepreneursの活躍する企業･地域〜

11月1-2日(土日)

賞金総
額

(LdxP★★)
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SIH 国際ビジネスコンテストの魅力Ⅰ

賞金（総額100万円）の他、 国連の唯一公式の青年機関であるJCI
のビジコン
Creative Young Entrepreneur（CYE） https://creative-young-entrepreneur.com/ 

などにも参加のチャンス

①国連JCIビジコン参加等を通じた海外連携･展開のチャンス

国連SDGsの2030-50年を見通す、エシックス経営を進める企業･団体･人材

EXPO2025を契機に、世界と次の一万年続く｢次世代の活躍する地球｣共創
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NTMlab.プロジェクトの目的と各lab.の役割

【目的】日本の地域 ･家族 ･組織 ･社会 の魅力を｢Jomon AI｣が海外需要brand化、
各地の歴史･伝統文化 、ものづくりやその背景にある地域の農林水産業の生業
と食 と地元の漁師風･農民風のレシピで食のMBA人材がつくるミシュランの皿 、
それらをSNS～縦型動画･ゲーム配信インフルエンサー･メタバース･謎解き･映画の

ストーリーとしてコンテンツ に仕立て、掘下げ、海外発信する世界初、日本発の｢海外
需要開拓lab.｣を次世代fan人財とその将来価値を核に｢NTMlab. DAO｣として共創してきます。

NTMlab. ビジネス
creators lab.

アート
creators lab.

サイエンス
creators lab.  Gen AI      Web3.0

パブリック
creators lab.

【BRANDING 価値】組織

全国/世界ブランド共創
国際ビジネスコンテスト:SIH

組織価値共創部門

大･中小企業･スタート
アップ等ビジネス事業

家族価値共創部門

寺社教会･美術/博物/
図書館等アート事業

地域価値共創部門

大･研究機関･幼保小
中高等サイエンス事業

AICA
フォーバル
日本/国際
青年会議所等

想結び
バックオフィス
地域/Japan Design

社会価値共創部門

国・自治体・国際機関
SDGs等パブリック事業

【STORYTELLING 発見】家族

NTMlab. Public DAO Creators
カードゲーム大会:CePiCこどものまち

組織価値発見ゲーム

ビジネスlab研修大会

家族価値発見ゲーム

アートlab研修大会

地域価値発見ゲーム

サイエンスlab研修大会

Mother Earth

絵本AI等

AIエージェント
をNFT/トークン
としてNTMlab. 
DAO内で発行

こどもの
まちメタ
バース

社会価値発見ゲーム

パブリックlab研修大会

【DESING/D SCOOL創生】地域

AI/Web3.0 地域･組織･家族･
社会創生ハッカソン:TeamCePiC

組織産業創生DX部門

大･中小企業･スタート
アップ等ビジネス事業

家族民間創生DX部門

寺社教会･美術/博物/
図書館等アート事業

地域教育創生DX部門

大･研究機関･幼保小
中高等サイエンス事業

AIハッカソ
AIM〇AITech

CePiC-SIHメンター
メンバー育成用AI 
エージェント、
トークン/NFT
エージェント等

Web3.0
ハッカソン

Loovic棟
実証共創事業

社会公共創生DX部門

国・自治体・国際機関
SDGs等パブリック事業

【CONSULTING再構築】社会

Japan DX Player AWARD / 
Community:LdxP＠デジ田 (DX) 応援団

産業(再構築)部門

各地商工/青年会議所等や
各国大使館商務部と連携

民間(再構築)部門
スポーツ(再構築)部門

各地国アートフェス祭と連携

学校(再構築)部門

サステナブル(再構築)

部門

各地国の小中高大等と連携

デジ田応援団

マサルくん

NTMlab. DAOとして
LdxP Community
AIパーソナライズド

アシスタント、
DAO専用チャット
ボット等共同開発

Vma+メタ
ジパング

メタバー
ス万博等

官公庁(再構築)部門

新たなクールジャパン戦略
海外需要開拓の国プロ連携
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CePiC NTM projects 

NTM 共創AI Lab.
顧 客 に 届 け る 未 来 : 自 社 の 英 知 A I 共 創 ラ ボ

NTM共創AIラボの理念

産♢官 学 民♡の家族･地域･組織･社会的

分業の再構築に貢献し、次の一万年 (Next 

Ten Millennia) 続くSociety 5.0を次世代へ

AIが人間を超えDXが加速するシンギュラリティー時

代、NTM共創AIラボは、150名超の国内外有力

メンターが伴走、常時AI研修を行う先端AI DX

「デジタル即戦力人材」と共に、次の一万年

(NTM)続く社会を支える企業の「顧客に届ける未

来」や「自社の英知AI」を共創、革新的で持続可

能な成長をご支援していきます。

次の一万年(NTM)続く社会を支える企業に、

❶ デジタル即戦力人材を派遣。AIリーダーとして、

❷ 自社の英知AIを共創し、自社DXを推進。

❸ 顧客に届ける未来を共創していきます。

お問い合わせ

NTM 共創 AI Lab.事務局

(CePiC NTM projects)

〒153-0043

東京都目黒区東山2-13-10-703

cepic.info@gmail.com

https://www.cepic.earth/projects 

https://www.cepic.earth/projects


NTM 共創AI Lab. の設立の背景と目的

2025年に立ち上げるNTM共創AILab.設立の目的

AIの利活用 × 産官学金＋こどもの共創 で

新たな地域経済・社会の形成を支援します

【背景】
• 全世界でDXが加速する時代、地域経済・社会においてAIを活用し価値を増大させるかが成功の鍵となります
• 地域・企業・個人すべて、他と同じということはありません。そのため、テンプレートやパッケージソフトを利用するだけでは、

価値の増大には至りません。個々に合わせたAIの活用施策が必要です

• CePICではこれまで、１５０人を超えるメンターが、「SHI 国際ビジネスコンテスト事業」や「デジ田応援団 地域
DXプロデューサー事業 (LdxP) 」において、独自性の高い新ビジネスを育成してきました

• また、2024年度からは田園調布大学と連携しビジネスだけではなく将来のまちづくりに向けた「こどものまちプロジェク
ト」をスタートさせています

• これらの取り組みにより、地域・企業・個人の独自性を際立たせることを推進してきました

“２０２５年からはAIと独自性開発を組み合わせた取り組みを展開していきます”
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地域社会・経済変革人材／AI活用即戦力人材の発掘・育成プログラム

NTM 共創AI Lab. のエコシステム

エシカル、サステナブル、オーガニック
等の新たなた消費トレンドを

作り出す新たな企画を生み出す
クリエイター

株式会社MOTHEREARTH
（SDGs新企画創造）

地域社会・経済発展を促進するブランディングプログラム

⑤新地創応援団 地域DXプロ
デューサー(LdxP) 事業

（新たな地域価値創造を推進する個人
への認定制度）

一般社団法人 デジタル田園都
市
国家構想(デジ田)応援団

④SIH 
国際ビジネスコンテスト事業
（新たな地域経済価値創造を推

進する団体の表彰制度）

一般社団法人 SDGs 
Innovation HUB (SIH)

③CePiC こどものまち事業

（自治体と連携しこどもたちを軸に据え
て新たな街づくりを促進）

一般社団法人 みんなの地球公園

国際コミュニティー (CePiC) 地域 企業 個人

①企業向け即戦力人材活用型
AI活用支援プログラム

②ゲームを活用した社会課題解決策の
立案・推進ワークショッププログラム

地域社会・経済発展の具体策を導き出す２つのプログラムを２０２５年より新たに立ち上げ

人材育成

新地方創生モデル／ビジネスモデル

企画

150人を超えるメンターネットワーク
（社会を変える志を持つ

フロントランナー）

一般社団法人 みんなの地球

公園国際コミュニティ(CePiC)
経営

産官学民における最新生成AIの
活用を促進する即戦力人材
（副業・学生起業家等）

株式会社みらいリレーションズ
(東京科学大関連VCグループ)

人
材
育
成
で
の
連
携

専門

最新の生成AI情報発信・教育・
地域間の情報連携の場

一般社団法人 生成AI協会
(GAIS) 専門

（新企画案）
➢ AI/WEB3.0

ハッカソン
➢ AIエージェント

共創プロジェク
ト

➢ クールジャパン
／海外需要開
拓プロジェクト

技術 海外
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①企業向け即戦力人材活用型AI活用支援プログラム 内容

経営参画型・AI人材マッチングによる
『“半”内製化One Team』を形成

経営者

理工系トップ大学
学生起業家

週2日

これが貴社のDXチームにC
e
P

ic

メ
ン
タ
ー
の
目
利
き/

教
育
に
よ
り

認
め
ら
れ
た※

専
門
人
材
を
ア
サ
イ
ン

ITベンダーに任せるよりも、フルタイムで優秀な人材を１名雇うよりも
安価で効率的かつ効果的にDXチームを強化

大手企業R&D人材
生成AI導入支援

経験15年
週1日

企業経営を熟知する
CePicメンター

経験30年
月2回のアドバイス

AIを活用した業績拡大を実現

業務効率化の実現

例 問い合わせにAIが自動応答・
AIが伝票を自動処理

売上拡大の実現

例 マーケティング業務をAIが自律的に行
い成約率10%UP

新規事業の立ち上げ

例 AIを活用しXX業界向けの
新サービスを立ち上げ

自社では困難と思われていた様々な
業績拡大施策を実行可能に

地域の先鞭として
ブランディング

地域を代表する企業と
しての地位向上を実現

SIH
国際ビジネスコンテスト

に応募

地域DXプロデューサー
(LdxP)に応募

既存の地域内
ビジネスコンテストに応募

GAIS 生成AI 教育プログラムによる知見の更なる高度化

NTM 共創AI Lab. が地域企業の先鋭化を
民間企業ではできない「安価で高品質な支援メニュー」でワンストップサポート

※

地
域
Ｄ
Ｘ
プ
ロ
デ
ュ
ー
サ
ー
１
つ
星
以
上
相
当
と
認
め
ら
れ
る
メ
ン
バ
ー
を
厳
選
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①企業向け即戦力人材活用型AI活用支援プログラム メニュー

支援メニューは下記の通りです。
サービス開始初期段階では、３つの支援はセットでのご提供となります。

AI教育

AI即戦力人材アサイン

サブスク型顧問

内容

• CePiCメンターがAI活用
を含めた業績向上施策検
討をサポート

• 月２回の打合せでアドバイ
スを提供

• 各企業に最適なAI実務の
プロ人材（副業・学生起
業家）を提供

• 稼働時間に応じた契約
（時給契約）

※提供元：みらいリレーションズ

• 生成AI専門人材と非専門
人材がともに生成AIを学
ぶ機会を提供

※提供元：GAIS

料金

5万円／月～

4,000円／時～
6,000円／時
（エンジニアにより料金
が異なる）

法人年会費
３万円／年 売上10億円未満
10万円／年 売上10億円以上
30万円／年 売上100億円以上

＊社内研修費・別途

備考

１回の打合せは２時間
を想定
月4時間を超える場合は
別途見積り要

人材１名あたり月30～
80時間の稼働が可能
（副業前提のため）

工数が必要な場合は複
数名をアサイン
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参考：株式会社みらいリレーションズについて

東京科学大（旧 東工大）関連ベンチャーキャピタルを出自とし
中堅・中小企業の新規事業開発・DXを支援している新事業開発プラットフォーム開発企業

多摩信用金庫主催 第21回ブルー・グリーン賞
グリーン賞優秀賞を受賞

経産省 R6年度
「地域の中堅・中核企業支援プラットフォーム事業

※」
首都圏（埼玉、東京、千葉）代表機関

※地域を牽引する企業の新規事業創出を支援する地域プラットフォー
ムを運営する事業
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②ゲームを活用した社会課題解決策の立案・推進ワークショッププログラム

こどものまち（ミニミュンヘン）発信の社会課題解決型ゲームの国内展開について

事業目的：
地域のこどものまち（ミニミュンヘン）で開発する社会課題解決型ゲームを日本国内の他地
域でも展開することにより、子どもたちが楽しみながら社会問題に対する理解を深め、創造的
な問題解決能力や協働性を育む機会を提供します。これを通じて、次世代を担う人材の育
成と持続可能な社会の実現に貢献することを目的とします。

解決したい課題：
１．子どもの社会問題への関心の低下
現代の子どもたちは、日常生活で社会問題に触れる機会が限られており、その結果、社会への関心や理解が不足しています。
２．創造的な問題解決能力の不足
学校教育では知識の習得が中心となり、実際の社会課題に対処するための創造的思考や問題解決能力を育む機会が少ないです。
３．協働性やコミュニケーション能力の欠如
デジタル化が進む中、直接的なコミュニケーションやチームワークの経験が減少し、他者と協力して課題に取り組む能力が十分に育まれていません。
４．次世代を担う人材の育成プログラム・環境不足
持続可能な社会を実現するためには、次世代を担う子どもたちの意識改革と能力開発が必要ですが、そのための効果的な教育プログラムと人材を受け入れる組織・地域の環境が不足して
います。

これらの課題を解決するために、「こどものまち（ミニミュンヘン）」発信の社会課題解決型ゲームを国内展開し、子どもたちが実践的な学びを通じて社会問題への理解を深め、創造性や協
働性を高める機会を提供します。

× こどものまち
運営サポート

ゲーム開発

こどものまち内で
ゲーム開発のプロと一
緒に社会課題解決型

ゲームを開発

テストプレイ

こどものまち内で
テストプレイして市場

化にむけて検証

パイロットプログラムの
実施

全国でパイロットプログラ
ムを行い、子どもたちや教
育者、組織や地域の産官
学民の大人からフィード
バックを収集します。

教育機関や自治体・
地域企業等とのパー
トナーシップ構築

教育委員会や自治体、地
域企業、NPO法人等と
連携し、事業の推進体制
を強化

プロモーション活動の
展開

HPやSNS、イベントを通
じて認知度を高め、教育
者、組織・家庭・地域・社
会向けセミナーやワーク
ショップを開催します。

実施、検証
次年度へ
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①×②の発展系：社会課題解決施策と即戦力人材が
クロスすることで生まれる新たな地域施策の一例

NTM共創AI Lab.を通じて
生まれる新たな地方創生に
向けたアイデアと、AI即戦
力人材を組み合わせることで、

「美しい村DAO」

のような先進的で独自性の
高い街づくり施策を生み出す
ことが可能となります。

地域を巻き込んだ発展系の構築へ
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③CePiC こどものまち事業 によるブランディング

【東日本の地域DX事業】
「こどもの力で川崎の未来をかえるプロジェクト」
Aこどものまち※ × B共創子ども会議 × C世界こども地域合衆国サミット×

D【メタバース×リアル】謎解きツアー（次頁参照）

川崎市政100周年公式HP

参考：全国こどものまちマップ

https://oda-laboratory.com/database/

100周年記念事業の基本方針 基本方針に対応する本事業の内容

市民一人ひとりのシビックプライドを醸
成する

A:ミニたまゆり（こどものまち）
・11月16日、17日 10−16時 開催

・川崎市にゆかりがある企業･団体と仕事体験と名産品共創ができるイベント
・働いてもらった給与の一部を税金として納め、町の運営を行う
・SDGsに向け世界一エコな「こどものまち」とまちづくりを運営を目指す
・子どもたちは、協力企業の仕事を体験することにより、川崎市の歴史･文化
自然･地元企業･産業･公共の特長について理解し郷土愛が醸成･発信される

新たな100年に向けて、文化として根付
くムーブメントを起こす

B:共創子ども会議
・2024年6月から11月まで定期的に開催（全６回 対象は市内の小中学生）
・協賛企業・団体と連携し、子どもたちと新たなビジネスプラン・商品・
まちづくりのアイデアといった新しい価値を共創する

・こどものまちと連動した【メタバース×リアル】を開催。川崎市の7区の
公園周辺の商店街･文化財等や工場等とメタバース空間を舞台に全域を統合。

川崎市ブランドイメージへの共感を喚起
する

C:世界こども地域合衆国サミット※
・2024年11月17日（日） 12−14時 開催
・ドイツ、ウクライナ、全国の子どもの代表を集めた国際会議を開催
・日本で初めて子どもの権利に関する条例が施行された川崎市の子どもの
権利の発揮に関する取り組みを紹介し、川崎市が子どもの権利に関する
先進地域であることを内外にPR
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③CePiC こどものまち事業 によるブランディング

川崎市の7つの公園と周辺地域（歴史･文化財 -公園･自然 -産業･商店街 -公共施設 等）を
舞台に、メタバース空間と現実世界が融合したナゾナゾラリーを開催。
・7つの公園にそれぞれ10個ずつ、52個超のナゾナゾをQRコード･ARで見られるよう設置
・正解問･数に応じ、トランプ ポイント、協賛企業の景品や割引クーポンをゲット
・1つの公園周辺でナゾナゾを解き、メタバース上で他の6公園のナゾナゾも解ける
・メタバース空間では川崎市の｢価値｣を発掘･体感し、ナゾナゾも解き、ける！

期間：7/27～2025/1/13 目標参加者数：5000人（海外・国内から年間10,000人）
会場：周辺地域（商店街・文化財等）のある７区の公園：ゆめパーク、生田公園、大師公園、

富士見公園、夢見ヶ崎公園、黒川野外活動センター、川崎市青少年の家

全国･世界に広がる、謎解きゲームの効果と事例
クイズや暗号、パズルを解き明かし、目的の達成を目指すイベント。全国で数多くのイベントが開催され、
多くの子どもたちが集める話題の活動となっている。町おこしの効果もあり、開催地域の特色や歴史、名
産などについての出題を通じて、地元愛を育む効果がある。

メタバースの有用性
一般的な、なぞときゲームは、リアル空間で開催されます。
地元の事を知ってもらえる効果があるが、遠方からの参加者を集めにくいというデメリットがあります。本事
業では、リアルな公園を入り口として、メタバース空間でイベントを実施することにより、遠方からの参加者
を集める事ができます。
また、川崎７区ごとのメタバース空間を用意し、各会場の活動（地元愛）を数値として可視化。各区の
活動を競うメタバース独自のゲーム感覚の活動や、参加者から協賛企業・団体のイメージアップを図るア
イデアを募集するといった、参加者と協賛企業・団体が双方向で交流する事ができる新たな取り組みが可
能となります。

メタバースの活用事例：３D博物館

こどもたちが、メタバースやVRの技術を利用して新しい仕事を考えたい
という考えから生まれた仕事。iPhoneのLiDARスキャナを利用して、
「こどものまち」にあるオブジェを３Dデータとして撮影。撮影した３D
データはをメタバース上に配置して、「こどものまち」を擬似体験する、
３D博物館を作成。

VRこどものまちサミット

メタバースを活用することにより、川崎市全域の子どもを対象に本事
業を展開する事が可能尾になります。2022年には、メタバースの子
どもへの取り組みとして、全国こどものまちVRサミットを開催。全国の
こどものまちの代表を招いて、メタバース上でプレゼンテーション・会議
を実施しました。

D:【メタバース×リアル】謎解きツアー
⇒企業ブランディグとしても活用可能

３事業･７区【リアルとメタバースで新たに生まれる新たな体験】
次の100年に子どもと繋ぐ“地域の歴史･文化-自然-産業-公共価値”

視聴者からおすすめされた商品を開封してレビュー
をする配信では、同時平均接続数が、3万人以
上。その結果、配信が終わった次の日には
Amazonの商品前カテゴリ１位に紹介されたもの
が載ります
全ての商品がランキングを制覇するほど、認知はも
ちろん、購買の効果があります。

＆ 〇〇ARなぞとき

商店街リアル脱出ゲーム など
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Proprietary

SIH 国際ビジネスコンテストの魅力Ⅱ

SIH国際ビジコンファイナリスト･入賞者や地域DXプロデューサー★★として
自治体や大使館や国際機関など通じた
地域や海外のスタートアップとしての実証実験や需要/市場/販路を紹介

②自治体や大使館、国際機関等とのDX･知財の実証実験や販路拡大のマッチング

地域･日本の資産･魅力を最新DXで知財に昇華、世界で価値を高める人材

SDGs/デジ田ローカルハブとして、価値を産み育て続ける経済･社会･環境



⑤新地創応援団 地域DXプロデューサー事業による人材育成・ブランディング

一般社団法人 日本DX地域創生応援団（新地創応援団＜旧デジ田応援団＞）
チャレンジする企業･個人を支援するインフォーマル産官学民ネットワーキンググループ

「地域DXプロデューサー」の発掘・認定・育成認定事業（地域発ビジコン）LdxP★★

育
成

ブ
ラ
ン
デ
ィ
ン
グ
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⑤地域DXプロデューサー LdxP★（人材育成）

e-learningプログラム内容
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⑤地域DXプロデューサー LdxP★★ （人材育成）

【西日本の地域DX事業】 for EXPO2025
｢「せとうちサマーキャンプ2024ー次世代「地域DXプロデューサーLdxP」が世界とつなぐー」

～森と海のオンリーワン資(遺)産をつないで価値産む資本に～
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27
https://www.helsinkipartners.com/90-day-finn/

地域DXプロデューサーLdxP★

地域DXプロデューサーLdxP★★

90 Day Japanese Programme

地域DXプロデューサーLdxP★★★
地域発日本の未来のグランドデザインを構想する

若きDX人材支援対話会議

to be

a Japanese 

27

90 Day Finn プログラム：変革を生む

卒業生のグローバルネットワーク (記事)

https://note.com/helsinkipartners/n/n74904e1c51b1 

2024は福岡県の日本人が初参加: https://note.com/helsinkipartners/n/n257f3350a612

https://www.helsinkipartners.com/90-day-finn/
https://note.com/helsinkipartners/n/n74904e1c51b1
https://note.com/helsinkipartners/n/n257f3350a612


⑤地域DXプロデューサー LdxP★★★ （ブランディング）

Japan DX Players AWARD (JdxPa) 2024公式HP･アーカイブ動画等 

JdxPa 2024結果
＠応援団公式HP

JdxPa 2024全55
ノミネート事業動画

JdxPa 2024 WEB
メディア掲載記事例

JdxP Community
メディアMix展開例

28



地域DXプロデューサー LdxP★★★2024

地域DXプロデューサー★★2024
徳島県企画総務部長（CDO） – 上田紘嗣
株式会社USEYA – 大子修
株式会社川﨑建設 – 川崎龍也
株式会社Creator’s NEXT – 窪田望
愛知教育大学附属名古屋中学校 – 近藤にこる
Innovation Hills 株式会社 – 鈴木肇
株式会社官民連携事業研究所 – 鷲見英利
田園調布学園大学 – 番匠一雅
ALL NIPPON RENNNOVATION – 富樫泰良
地域リノベーション事業協同組合・合同会社ツクル – 三宅創太
LOOVIC株式会社 – 山中亨
Vma plus – 山崎紘一
富士フイルムシステムサービス株式会社 – 吉井嗣和
株式会社SakeLifeStyle – 吉田賢二
株式会社Liquitous – 栗本拓幸
株式会社IRIS データラボ株式会社 – 井上晋助
株式会社Meta Akita – 赤坂祐貴
一般社団法人シゼンタイ全国循環型社会協議会 – 佐伯康人
国立大学法人筑波大学大学院人間総合科学学術院 教授 国立大学法人筑

波大学 スマートウエルネスシティ政策開発研究センター センター長 – 久野譜也
西川町長 – 菅野大志
一般社団法人全国心理業連合会 – 浮世満理子
株式会社ビットコミュニケーションズ – 川西建雄
田村神社権禰宜 – 熊代伸哉
田園調布学園大学 – 高橋諒
Le Coeur Japon – 杉﨑 宏
Amp株式会社 – 久場貴之
株式会社内田洋行 – 荒町弘
ソフトバンク株式会社 – 原田 健介
AIKグローバルコンサルティング合同会社 – クンナスアンティ
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https://youtu.be/uVrgQXbC4uE
https://youtu.be/cccTD2qjBXk
https://youtu.be/TGE9yJKu2S4
https://www.youtube.com/watch?v=EjO_3CdFDIU
https://youtu.be/isz-p65uLMM
https://youtu.be/V0PeujYaHMo
https://youtu.be/5s7OjteWlkc
https://youtu.be/d896XDtOy5A
https://youtu.be/7TGjUAmHaLM?si=I8_LYzSgtWEuj8IW
https://youtu.be/IT2umzdq-so
https://youtu.be/Kn8YoIFk5co
https://youtu.be/NL34VlMdioU
https://youtu.be/e0IcjnqZWko
https://youtu.be/4Cfc6uXC1gU
https://youtu.be/eL-aCxSGw4E?si=Ij4UCBMpZNzxdCnv
https://www.youtube.com/watch?v=IA1EhvsZjVc
https://youtu.be/h_GelclPk5A
https://youtu.be/3XchsElAZoA
https://youtu.be/fcYaNZHVnJQ
https://youtu.be/fcYaNZHVnJQ
https://youtu.be/RlTGS915jyQ
https://youtu.be/4ZSSOa3vZAA
https://youtu.be/OCLoFuuGhcY
https://youtu.be/_pdCPbkcO34
https://youtu.be/MN8AkJJOEz4
https://youtu.be/vMhPMa5ivvo
https://youtu.be/iR0P8oRpLFY
https://youtu.be/rd6ErTVd1Kk


地域DXプロデューサー LdxP★★2024

地域DXプロデューサー★★2024
秋國 寛 株式会社DIIIG
伊巻 和弥 株式会社２ｍｏｏｎ
川西 健雄 Z式会社ビットコミュニケーションズ
久保 裕一 IRISデータラボ株式会社
栗栖 崇 株式会社Relie
近藤 にこる 愛知教育大学附属名古屋中学校
齋藤 潤 YMMD Inc.
坂巻 隼人 合同会社ハヤブサマーケティング
佐川 亜希 ZeroToInfinity株式会社
シモエダ ミカ 合同会社 PKFP PARTNERS
杉澤 玲奈 合同会社HOTme
竹尾 景行 株式会社エンフィールド
利重 和彦 東武トップツアーズ株式会社
中山 友紀 サレジオ工業高等専門学校 附属研究所
奈須野 真弓 InfiniteChange株式会社
並木 将央 株式会社ロードフロンティア
沼 泰弘 つやま産業支援センター
原田 勲 一般社団法人けやき共創パートナーズ
原田 駿 S&Y株式会社
平本 直大 新しいトビラ
松田 宏矢・平本 直大 株式会社みずべ
三好 美菜子 東京都公立小学校
山本 直史 株式会社TREE
山口 翔 株式会社Simple Honesty
山下 青夏 合同会社KANNON
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https://youtu.be/cK0SZMzAEMg
https://youtu.be/3JFeEnqTDuo
https://youtu.be/JM86cp-GvPw
https://youtu.be/su5uckpmGIg
https://youtu.be/_s_tBNKUc8Y
https://youtu.be/TAOWBbl_GwY
https://youtu.be/52ISyBxzkJY
https://youtu.be/4oDXD_4J0r0
https://youtu.be/gf1zt-Ps-Mw
https://youtu.be/TzZqIgufp0E
https://youtu.be/OWTP1l31Wak
https://youtu.be/AwahDLzLSvg
https://youtu.be/Slx4dUD55V4
https://youtu.be/26e8Br7JrdI
https://youtu.be/id45nOF-Ecw
https://youtu.be/FQMIBwFmI5U
https://youtu.be/qKQ08isxxa0
https://youtu.be/8kqbJ7o6fdA
https://youtu.be/SefleWBNfx0
https://youtu.be/QW7j-nBtt0s
https://youtu.be/OJAkkbW0YR0
https://youtu.be/U4GeZfLc_-0
https://youtu.be/oXLDA0WEEN0?si=S-L84e9B8_iQPjiG&t=4


地域DXプロデューサー LdxP★★/★★★2023

地域DXプロデューサー★★2023
10月７日 認定
・粟井悠太様（株式会社Aww）
・井上晋助様（IRISデータラボ株式会社）
・川崎龍也様（株式会社川﨑建設）
・栗本拓幸様（株式会社Liquitous）
・桝井かほ様（SPORTS CROWN有限会社）
・三宅創太様（地域リノベーション協同組合）
・宮竹哲哉様（TOPPANデジタル株式会社）
・山﨑浩一様（Vma plus 株式会社）
10月７日 審査員特別賞
・高橋 諒様（川崎市立栗木台小学校４年）

11月26日 認定
・久場 貴之 終の住処として選びたくなる地域コミュニティ

の構築と次世代継承
・當麻 謙二 地球温暖化防止と芸術の融合 Green Art Cycle
・戸松 裕登 工場の困ったイマを解決する技術を取引する

製造業のフリマサイト、ASNARO
・安田 莉子 YOMY! 子どもたちの対話力を育む オンライン

読み聞かせスクール
・柳瀬 善史 小型分散海水淡水化装置によるスマート

ウォーターグリッド社会の実現
・山中 亨 街歩きのコエを届ける無人ナビガイド
・吉田 賢二 酒蔵に焦点をあて水源や歴史を含めて街ごと

プロデュースしているお酒のプロ
・デジタル田園都市国家構想 秋田発DXフォーラムWS

「チーム寒風山」「秋田県の公共交通機関の課題を
メタバースで解決」から始める地域DX

地域DXプロデューサー★★★2023
11月26日 認定
池田 宜永 地方自治体のトップランナーが本気で挑戦！地域DX！
岡本 弘毅 教育機関と連携し、高度な人材育成コンテンツを多数
                保有する地域DXプロデューサー
掛樋 佐紀子 夢見る少女じゃいられないまちのぽこぽこDX
金谷 勉 独自プロダクト開発にDX含めて伴走支援し、下請製造業
             脱却に尽力する救いの英雄
かわさき力哉 「DX化によって迎える時代の姿」を地域に発信・
                     啓蒙し続けること
窪田 望 AI国際特許技術ビジネスとアート＆公共創造
椎名 隆之 DXで地域社会全体を巻き込む若き挑戦者
杉﨑 宏 万博を契機に『地方創生 DX 世界』との共創社会の
             実現へ
副田 渓 ヘルスケアIQを上げるAIによる地域医療DX
          〜LINEを介した高血圧オンラインケアシステム〜
竹下 繭子 奈良の仏像から国･地域の深みで世界とつなぐ
立花 哲也 地域5町と全国･世界を繋ぐ和の総合商業HUB
富樫 泰良 若きDX人材が真のPublic Relations全国再構築
豊里 健一郎 地域で挑戦と成長を後押しするコザスタートアップ
                  商店街
中屋 祐輔 AIが浸透した社会にて五感で感じる体験を開発し、

若手コミュニティの形成、個々の動機を創出
橋村 舞 地域文化を凝縮した伝統工芸品のデジタル&グローバル
            市場創造
古井 茉香 DXで地域社会全体を巻き込む若き挑戦者
馬淵 恵梨香 Z世代のトレンドの推し活 SNSの力で、若者の地方

誘致を盛り上げる
山崎 信二 コスメ事業で世界と地域を結びつけ、経済の自立化

へと導くハブ人材
山中 大介 鶴岡に根を張り地域と世界とビジネス展開
吉井 嗣和 官民･都市地方を越境し,継続的な行政サービスに

チャレンジする地域共創型DXのプロ
鷲見 英利 社会に善き前例となる、43の連携協定と200の自治体

との官民連携の進化
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https://youtu.be/COjNjdnfR1g
https://digital-supporter.net/%e4%ba%95%e4%b8%8a%e6%99%8b%e5%8a%a9%ef%bc%88iris%e3%83%87%e3%83%bc%e3%82%bf%e3%83%a9%e3%83%9c%e6%a0%aa%e5%bc%8f%e4%bc%9a%e7%a4%be%ef%bc%89/
https://digital-supporter.net/%e5%b7%9d%e5%b4%8e-%e9%be%8d%e4%b9%9f%ef%bc%88%e5%b7%9d%e5%b4%8e%e5%bb%ba%e8%a8%ad%ef%bc%89/
https://digital-supporter.net/%e6%a0%97%e6%9c%ac-%e6%8b%93%e5%b9%b8%ef%bc%88%e6%a0%aa%e5%bc%8f%e4%bc%9a%e7%a4%beliquitous%ef%bc%89/
https://digital-supporter.net/%e6%a1%9d%e4%ba%95%e3%81%8b%e3%81%bb%e6%a7%98%ef%bc%88sports-crown%e6%9c%89%e9%99%90%e4%bc%9a%e7%a4%be%ef%bc%89/
https://digital-supporter.net/miyake_tsukuru-group/
https://digital-supporter.net/%e5%ae%ae%e7%ab%b9-%e5%93%b2%e5%93%89%ef%bc%88toppan%e3%83%87%e3%82%b8%e3%82%bf%e3%83%ab%e6%a0%aa%e5%bc%8f%e4%bc%9a%e7%a4%be%ef%bc%89/
https://youtu.be/wbGkdMQkA_c
https://www.youtube.com/watch?v=d39-VbQtBiw
https://youtu.be/IPIAISgfMn8?si=_pihgZK4sik2M65R
https://www.youtube.com/watch?v=VtAQVRjc0jk
https://youtu.be/BbGR6Bc0OiE
https://youtu.be/EkbVBZa9ANA
https://youtu.be/9TYz-Kw2nXY
https://youtu.be/jQulXuMpsiY
https://digital-supporter.net/sakelifestyle/
https://news.yahoo.co.jp/articles/f0a0b808ea8e38bf63b4d9dd9ddfce5d2b8b4dd3
https://digital-supporter.net/2023/11/26/%e6%b1%a0%e7%94%b0-%e5%ae%9c%e6%b0%b8%e3%80%80%e5%9c%b0%e6%96%b9%e8%87%aa%e6%b2%bb%e4%bd%93%e3%81%ae%e3%83%88%e3%83%83%e3%83%97%e3%83%a9%e3%83%b3%e3%83%8a%e3%83%bc%e3%81%8c%e6%9c%ac%e6%b0%97%e3%81%a7/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/okamoto_kouki/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e6%8e%9b%e6%a8%8b-%e4%bd%90%e7%b4%80%e5%ad%90%ef%bd%9c%e5%a4%a2%e8%a6%8b%e3%82%8b%e5%b0%91%e5%a5%b3%e3%81%98%e3%82%83%e3%81%84%e3%82%89%e3%82%8c%e3%81%aa%e3%81%84%e3%81%be%e3%81%a1%e3%81%ae%e3%81%bd/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e9%87%91%e8%b0%b7-%e5%8b%89%ef%bd%9c%e7%8b%ac%e8%87%aa%e3%83%97%e3%83%ad%e3%83%80%e3%82%af%e3%83%88%e9%96%8b%e7%99%ba%e3%81%abdx%e5%90%ab%e3%82%81%e3%81%a6%e4%bc%b4%e8%b5%b0%e6%94%af%e6%8f%b4/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e3%81%8b%e3%82%8f%e3%81%95%e3%81%8d-%e5%8a%9b%e5%93%89-%ef%bd%9c%e3%80%8cdx%e5%8c%96%e3%81%ab%e3%82%88%e3%81%a3%e3%81%a6%e8%bf%8e%e3%81%88%e3%82%8b%e6%99%82%e4%bb%a3%e3%81%ae%e5%a7%bf%e3%80%8d/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e7%aa%aa%e7%94%b0-%e6%9c%9b%ef%bd%9cai%e5%9b%bd%e9%9a%9b%e7%89%b9%e8%a8%b1%e6%8a%80%e8%a1%93%e3%83%93%e3%82%b8%e3%83%8d%e3%82%b9%e3%81%a8%e3%82%a2%e3%83%bc%e3%83%88%ef%bc%86%e5%85%ac%e5%85%b1/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e6%a4%8e%e5%90%8d-%e9%9a%86%e4%b9%8b%ef%bd%9cdx%e3%81%a7%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e7%a4%be%e4%bc%9a%e5%85%a8%e4%bd%93%e3%82%92%e5%b7%bb%e3%81%8d%e8%be%bc%e3%82%80%e8%8b%a5%e3%81%8d%e6%8c%91%e6%88%a6/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e6%9d%89%ef%a8%91-%e5%ae%8f%ef%bd%9c%e4%b8%87%e5%8d%9a%e3%82%92%e5%a5%91%e6%a9%9f%e3%81%ab%e3%80%8e%e5%9c%b0%e6%96%b9%e5%89%b5%e7%94%9f%e2%9c%96%ef%b8%8fdx%e2%9c%96%ef%b8%8f%e4%b8%96%e7%95%8c/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e5%89%af%e7%94%b0-%e6%b8%93%ef%bd%9c%e3%83%98%e3%83%ab%e3%82%b9%e3%82%b1%e3%82%a2iq%e3%82%92%e4%b8%8a%e3%81%92%e3%82%8bai%e3%81%ab%e3%82%88%e3%82%8b%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e5%8c%bb%e7%99%82dx%e3%80%9cline/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e7%ab%b9%e4%b8%8b-%e7%b9%ad%e5%ad%90%ef%bd%9c%e5%a5%88%e8%89%af%e3%81%ae%e4%bb%8f%e5%83%8f%e3%81%8b%e3%82%89%e5%9b%bd%ef%bd%a5%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e3%81%ae%e6%b7%b1%e3%81%bf%e3%81%a7%e4%b8%96%e7%95%8c/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e7%ab%8b%e8%8a%b1-%e5%93%b2%e4%b9%9f%ef%bd%9c%e5%9c%b0%e5%9f%9f5%e7%94%ba%e3%81%a8%e5%85%a8%e5%9b%bd%ef%bd%a5%e4%b8%96%e7%95%8c%e3%82%92%e7%b9%8b%e3%81%90%e5%92%8c%e3%81%ae%e7%b7%8f%e5%90%88%e5%95%86/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e5%af%8c%e6%a8%ab-%e6%b3%b0%e8%89%af%ef%bd%9c%e8%8b%a5%e3%81%8ddx%e4%ba%ba%e6%9d%90%e3%81%8c%e7%9c%9f%e3%81%aepublic-relations%e5%85%a8%e5%9b%bd%e5%86%8d%e6%a7%8b%e7%af%89/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e8%b1%8a%e9%87%8c-%e5%81%a5%e4%b8%80%e9%83%8e%ef%bd%9c%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e3%81%a7%e6%8c%91%e6%88%a6%e3%81%a8%e6%88%90%e9%95%b7%e3%82%92%e5%be%8c%e6%8a%bc%e3%81%97%e3%81%99%e3%82%8b%e3%82%b3%e3%82%b6/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e4%b8%ad%e5%b1%8b-%e7%a5%90%e8%bc%94%ef%bd%9cai%e3%81%8c%e6%b5%b8%e9%80%8f%e3%81%97%e3%81%9f%e7%a4%be%e4%bc%9a%e3%81%ab%e3%81%a6%e4%ba%94%e6%84%9f%e3%81%a7%e6%84%9f%e3%81%98%e3%82%8b%e4%bd%93/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e6%a9%8b%e6%9d%91-%e8%88%9e%ef%bd%9c%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e6%96%87%e5%8c%96%e3%82%92%e5%87%9d%e7%b8%ae%e3%81%97%e3%81%9f%e4%bc%9d%e7%b5%b1%e5%b7%a5%e8%8a%b8%e5%93%81%e3%81%ae%e3%83%87%e3%82%b8%e3%82%bf/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e5%8f%a4%e4%ba%95-%e8%8c%89%e9%a6%99%ef%bd%9cdx%e3%81%a7%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e7%a4%be%e4%bc%9a%e5%85%a8%e4%bd%93%e3%82%92%e5%b7%bb%e3%81%8d%e8%be%bc%e3%82%80%e8%8b%a5%e3%81%8d%e6%8c%91%e6%88%a6/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e9%a6%ac%e6%b7%b5-%e6%81%b5%e6%a2%a8%e9%a6%99%ef%bd%9cz%e4%b8%96%e4%bb%a3%e3%81%ae%e3%83%88%e3%83%ac%e3%83%b3%e3%83%89%e3%81%ae%e6%8e%a8%e3%81%97%e6%b4%bb%e2%9c%96%ef%b8%8fsns%e3%81%ae%e5%8a%9b/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e5%b1%b1%e5%b4%8e-%e4%bf%a1%e4%ba%8c%ef%bd%9c%e3%82%b3%e3%82%b9%e3%83%a1%e4%ba%8b%e6%a5%ad%e3%81%a7%e4%b8%96%e7%95%8c%e3%81%a8%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e3%82%92%e7%b5%90%e3%81%b3%e3%81%a4%e3%81%91%e3%80%81/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e5%b1%b1%e4%b8%ad-%e5%a4%a7%e4%bb%8b%ef%bd%9c%e9%b6%b4%e5%b2%a1%e3%81%ab%e6%a0%b9%e3%82%92%e5%bc%b5%e3%82%8a%e5%9c%b0%e5%9f%9f%e3%81%a8%e4%b8%96%e7%95%8c%e3%81%a8%e3%83%93%e3%82%b8%e3%83%8d%e3%82%b9/
https://digital-supporter.net/2023/11/27/%e5%90%89%e4%ba%95-%e5%97%a3%e5%92%8c-%e5%ae%98%e6%b0%91%ef%bd%a5%e9%83%bd%e5%b8%82%e5%9c%b0%e6%96%b9%e3%82%92%e8%b6%8a%e5%a2%83%e3%81%97%e7%b6%99%e7%b6%9a%e7%9a%84%e3%81%aa%e8%a1%8c%e6%94%bf/
https://digital-supporter.net/2023/11/28/%e9%b7%b2%e8%a6%8b-%e8%8b%b1%e5%88%a9%ef%bd%9c%e7%a4%be%e4%bc%9a%e3%81%ab%e5%96%84%e3%81%8d%e5%89%8d%e4%be%8b%e3%81%a8%e3%81%aa%e3%82%8b%e3%80%8143%e3%81%ae%e9%80%a3%e6%90%ba%e5%8d%94%e5%ae%9a/


新しい地方経済・生活環境創生 地方創生2.0 の「基本的な考え方」（令和6年12月24日）
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新しい地方経済・生活環境創生交付金 「先進的デジタル公共財活用型」TypeV
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自治体名
千葉県大多喜町-熊本県荒尾市-
茨城県つくば市-長野県茅野市…

人口
8千-5.3万-

26万-5.3万人
事業費 -

概要

大多喜町の廃校旧上瀑小学校１Fを活用した「大多喜グローバルキャンパス＝OGC」に関わる国内外の教師、学生、視察者、顧客、町外の関係人口、関心のある本町の

住民を体系的に構造化。住民が地域課題解決に直接参加できる「RX-DAOツール」を導入し、提案・投票・実行までのプロジェクト運営を一元化するデジタル公共財として

機能させます。また、NFT住民票(万博発行のSBT等に準拠)を発行し、インバウンドとアウトバウンドのループを形成。さらに、マイナンバーの活用を通じて地域住民を中心と

した「ネウボラ事業」を推進。生涯のパーソナルデータを構造化・格納し、分析や専門家アドバイス履歴を提供。観光資源や特産品をデジタル化し、地域の魅力を広く発信する

ネオテラ構想を活用することで、観光振興と地域経済の循環を実現します。OGCの２F部分においては、共創AIラボのリビングDAO施設、DAOクラブハウス、ネウボラこど

ものまち（大多喜＋eキャンパス）を整備。これにより、リアルとデジタルが融合した持続可能なコミュニティ形成を目指します。

申請タイプ TYPEV

背
景
・対
応
方
針

実現する姿

課
題

将来構想

・人口減少、人口流出のため、町の中にデジタル分野の高度専門人材が不足している。
・国内観光客の減少、せっかくの観光資源を活かしきれずインバウンド誘致につなげられていない。また、地域資源のデータ化・集積化がほとんどできてい
ない。
・子供たちから大人に至るまでののトータルな伴走型子育て教育支援ができていない。また、18歳でまちを出ていく子供たちが帰ってくる職場が不足して
いる。そうした郷土を出ていく子友達を町と関係化する仕組みもない。
・大多喜町の廃校旧上瀑小学校を活用した「JiF大多喜グローバルキャンパス」事業のデジタル活用は、残念ながら予算不足のため未着手。

・本事業において、日本の最先端の共創AI、共創DAO、ネウボラ（こどものまち）事業の専門集団のひとびとを町に引き入れ、一過的ではな
く、また自走式の仕組みと拠点「大多喜eキャンパス（ソフト&ハード一体整備）」を通して、インバウンド・アウトバウンドのループ化と、巣立つこ
どもたちの還流するまちづくりを実現する。さらに、「RX-DAOツール」を基盤とする住民参加型の透明性の高いプロジェクト運営を可能とし、ま
た「ネオテラ構想」により地域資源をデジタル化することで、地域の魅力発信と観光誘客を促進する。

NTM共創AIラボ

大多喜DAO ネウボラPAIエージェ
ント

こどものくに＠
OGC２F

大多喜DAO-
Metaverse

本事業を通じて、大多喜町は地域経済が活性化することを目指します。具体的には、新たな情報拠点の創設により、特に20代から30代の若者層が地域に定住し、人口減少傾向が緩和されることが期待されます。
また、共創AIラボによる仕組みにより、地元生産者との連携を強化することで、地産地消の文化が根付くとともに、地域資源を活用した観光資源の開発が進み、地域内外からの観光客の増加につながります。さらに、
RX-DAOツールを基盤とした住民参加型のプロジェクト運営により、地域課題が透明性を持って解決されるとともに、住民や関係人口の積極的な関与を促進します。ネオテラ構想を活用して地域資源をデジタル
化し、観光資源や特産品の国内外への発信を強化することで、新たな観光需要を創出し、地域経済の循環を加速します。また、地域住民が自発的に参加できるイベントやワークショップが定期的に開催されることで、
地域の絆が深まり、ネウボラ事業を通して、子供から高齢者向けの全サービスも充実し、全世代が共存できるコミュニティの形成が進みます。最終的には、リアルとデジタルが融合した社会基盤を通じて、地域全体が一
体となり、持続可能な発展を実現する社会が形成されることを目指します。

リアルとバーチャルの融合したコミュニティ
形成のためのリビングラボ施設 NTM公共創造のリアルな家・こどもちのまち

＜検討中＞事業概要 【NTM共創AIラボ・共創DAO・ネウボラPAIこどものまち公共創造家】
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PAI（Personal AI） ＠ 「先進的デジタル公共財活用型」TypeV
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サービス名 ❶NTM共創AIラボ-(個人)法人PAI 事業費 -

ターゲット
・地域の生産者のデータ集積と発信による新規売上アップを享受できる企業法人＝産

・旧上瀑小施設「大多喜グローバルキャンパス（OGC）」で食・泊・学を行う大多喜町内外の来訪者

サービス内容

上記サービスの実装にあたり、国による他の補助金等の対象となる可能性のある事業は、当該補助金等を利用することについて確認した

法人PAI

AI情報発信・SNS

メタバース（ネオテラ）

本サービスは、地域の生産者や地産地消レストラン、さらには官

学民連携の各法人を対象に熊本県荒尾市で開発された(個人)

法人PAI（パーソナルAI）技術を活用し、各法人IDと連携してデ

ータの集積・解析を行います。具体的には、旧上瀑小施設「大

多喜グローバルキャンパス（OGC）」内の施設を活用し、食材供

給者やレストランなどの各参加者から、食・泊・学の体験を通じ

たビッグデータを収集。これらのデータは、東京科学大学などと

の連携により、GXやSDGsの視点を取り入れた需要分析が実

施され、地域資源の魅力や経済的ポテンシャルの可視化に貢

献します。また、生成AIを活用した発信メディアを構築することで

、国内外のファンや需要者に向けたプロモーションが強化され、

地域ブランドの浸透と新たな収益モデルの創出が期待されます

。さらに、OGC内にNTM共創AIラボのリアル施設を整備し、リア

ルを中心とした持続可能な共創エコシステムの中核として機能

します。

リアル体験

生産者

大多喜町民

関係住民

発信 訪問

PAI

＜検討中＞サービス概要 ❶NTM共創AIラボ x 法人PAI（１/３）
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サービス名 ❷NTM共創DAO x 日本DX地域創生 事業費 45,200千円

ターゲット

・旧上瀑小施設「大多喜グローバルキャンパス（OGC）」で食・泊・学を行う国内外の来訪者

・OGCでの企画・運営・勤労に携わる地域住民や関係人口

・NFT(SBT)やPAIを活用し、共創DAOに参加する国内外のファン・コミュニティメンバー

サービス内容

上記サービスの実装にあたり、国による他の補助金等の対象となる可能性のある事業は、当該補助金等を利用することについて確認した

NFT（SBT）

本サービスでは、仮想空間であるメタバースに加え、

リアルの旧上瀑小施設「OGC」を拠点に、NTM共創

DAOと連携し、NFT(SBT)住民票やPAIを基盤とした

DAO（分散型自律組織）を構築し、住民や国内外の

関係者がプロジェクトの提案・投票・評価に参加でき

る共創プラットフォームを提供します。

RX-DAOツールの導入により透明性の高い意思決

定を実現するとともに、大多喜城のNFT御城印や商

店街の万博SBT商品券、グローバルコインCardano

と連携し、ネオテラ構想を通じた地域資源のデジタル

ツイン化を推進。さらに、OGC二階に設置されるリア

ルクラブハウスとDAO-Metaverse上での交流・学び

合いを活性化し、観光誘客と経済発展、そして住民

のエンゲージメント向上を目指します。

OGC2F（リアルDAO）共創DAO大多喜（仮想空間）

関係住民 大多喜町民

訪問
交流

＜検討中＞サービス概要 ❷NTM共創DAOｘ日本DX地域創生（２/３）
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サービス名 ❸行政ネウボラPAIこどものまち公共創造家 事業費 -

ターゲット

・大多喜町民（PAI行政サービスの対象者）

・こどものまち施設を利用する大多喜町民とファン、関係住民

・行政PAIサービスの先進的事例に興味を持つ他自治体関係者

サービス内容

上記サービスの実装にあたり、国による他の補助金等の対象となる可能性のある事業は、当該補助金等を利用することについて確認した

GIGAスクール端末

住民の人生におけるプラスの生活・経験・教育ビックデータをマイナンバー(NFT）に接続して蓄積

こどものまち＠OGC２Fｆ

医療福祉データ

本サービス「行政ネウボラPAIこどものまち公共創造家

」は、旧上瀑小施設「OGC」を拠点に、0歳から高齢者

までの住民やファンを対象とした次世代型行政連携デ

ジタルプラットフォームです。熊本県荒尾市で開発され

たPAIを0～15歳のみならず、16歳以上の高校生・大学

生・社会人にも付与し、GIGAスクール端末や福祉デー

タ、マイナンバー(NFT)と連携させることで、個々の生活

・教育・経験ビッグデータを蓄積・構造化します。

これにより、子育て、進学・就職、アート出品、起業など

のセルフ・キューションが可能となる「ネウボラPAIエー

ジェント」を共創。さらに、OGC二階には「こどもちのま

ち公共創造家」を設置し、多世代交流や学びを通じて

住民のWell-Being向上を目指します。ブロックチェーン

技術やスマートコントラクト、NFT/SBTの活用によりデ

ータの改ざん防止と真正性が担保され、リアルとデジタ

ルが融合した新しい公共財モデルが実現。

PAI

行政サービス

PAI

PAI大多喜町民

関係住民 PAI

＜検討中＞サービス概要 ❸行政ネウボラ(個人)PAIこどものまち公共創造家（３/３）
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SIH国際ビジネスコンテスト2025と次世代起業家❸NTM公共創造家

次世代 Entrepreneur『公共創造家 (Public Creator)』になろう！
予選･本選入賞者は公共創造家 (Public Creator)★2025に認定
次の一万年 (Next Ten Millennia, NTM) サステナブルな産官学民の家族･地域･組織･社会的分業を再構築する全国･世界の❶NTM共創AIラボ、❷共創DAO、❸PAI 
(Personal AI) 公共創造の家の参加権 (NFT住民票) が付与され、課外活動・ガクチカ・兼副業・ライフワークなどとして日本DX地域(新しい地方経済・生活環境)創生、
(Cool)Japan 全国・世界Brand ローカルハブによる、公共創造(Public Creation)・日本再興に挑戦できます。

本選(決勝戦)進出チームは審査の上、MVPとして公共創造家 (Public Creator)★★2025＝(即ち)地域DXプロデューサー(Local DX Producer, 
LdxP)★★2025に認定のチャンスがあります。
公共創造家★★2025の皆様は、公共創造や地域DXプロデュースの実践者であるLdxP★★2025として、挑戦者である公共創造家/LdxP★や貢献者である公共創
造家/LdxP★★★と共に、世界共通のパブリックな目標であるSDGs達成を目指し、(Cool) Japan Brandなど価値を高めるInnovationであるPublic Creationで、全国
津々浦々の地域・家族・組織・社会のグローカルHUBとして日本再興の実践と貢献を目指せます。

スケジュール
【202５年6月 1日(日) 9:00-17:00
アジア太平洋(日本)予選】

【202５年 9月 7日 (日) 9:00-17:00
国際(プレーオフ)予選】

 LdxP★★認定ピッチコンテスト

【2025年11月 1日(土) 17:30-21:30 2日(日)
9:00-17:00 SIH国際ビジネスコンテスト2025 
世界大会本選(決勝戦) 】

 SIH国際ビジコン本選(決勝戦)進出チームは
審査の上、MVPとして公共創造家/   

      LdxP★★2025に認定のチャンスがあります。

※ 11月 3日(月祝) 9:00-21:30
      LdxP★★★認定ピッチコンテスト・サミット
※ 11月29日(土) 9:00-21:30 Japan DX  

      Player Award Ⅱ 2025（Ⅰは6月末大阪開催）
※ 12月26日(金) 9:00-21:30 Japan DX    

      Team-SIH-CePiC-想結び等大忘年会2025

（リアル会場）東京都港区産業振興センター11F 
（港区芝5-36-4 札の辻スクエア）

https://sih.earth/event/843 41



世界・地域で活躍する
公共創造家(Public Creator★/★★/★★★)・地域DXプロデューサー(LdxP★･★★･★★★)

42

SIH国際ビジネスコンテスト参加で
公共創造家(Public Creator★/★★/★★★)になろう！

◤特典１◢ SIH国際ビジネスコンテスト2025予選・本選入賞者

は公共創造家（Public Creator, PC）★2025に認定

◤特典２◢ SIH国際ビジネスコンテスト2025本選(決勝戦)進出チーム

は審査の上、MVPとして 公共創造家★★2025＝(即ち)
地域DXプロデューサー(Local DX Producer, LdxP)★★ 
2025に認定 のチャンスがあり

https://sih.earth/event/843
https://sih.earth/event/843


Proprietary

SIH 国際ビジネスコンテストの魅力Ⅲ

150名超の内外CePiC/SIHメンター
https://sih.earth/cepic_sih_mentor
によるメンタリング、インキュベーションなど
伴走支援

③ 150名超の有力メンターによる、次世代人材のアイディア･ビジネスの伴走支援

叡智･知財を産み育て続ける｢次世代 Entrepreners の活躍する企業･地域｣

次世代のエシックス人生･経営の｢点を線や面にして世界につなぐ｣内外応援団



CePiC / SIHメンター（総勢約150名：全国・世界の多種多様な専門家集団）

EXPARTS' list 1-3 氏名 所属 主要メンター氏名(敬称略)

https://www.cepic.eart
h/experts-projects-list1

EXPARTS' list 1

❥1：SDGs グローバ
ル･リーダー
「社会」プロジェクト

「社会」ヒト･コミュニ
ティーづくりで人材(才能)
育成

【共創テーマ１：「社会」】
SDGs社会(文化)課題解決/目標

達成アクション

 projects' list 1 
【フェーズ１：「教育」SDGs 
Innovation HUB.edu】
青少年+成人サステナブル人材

(才能)育成･共育

小安 美和、秋山 愛子、秋山 宏次郎、
田中 美和、小木曽 麻里、廣岡 輝、金
丸 美樹、龍治 玲奈、高橋 龍征、Jun 
Suto（須藤 潤）、柳沢 富夫、木村
京子、廣水 乃生、横田 由美子、石川
翔太、太田 恵理子、高橋 一也、濱松
敏廣、久野 譜也、占部 まり、吉澤 尚、
相原 朋子、岡田 大士郎、和田 幸子、
鈴木 幹一、田中 優子、工藤 俊太郎、
久保 恵子、児玉 涼子、石尾 怜子、鳥
越 雅文、荒井 義一、峯岸 孝浩、小方
信幸、武田 晴夫、伊藤 晴祥、加藤 晃、
小林 孝明、
田中 浩也、林 園子、神谷 雅史、
天野 徹、池葉 丈志、小野 智史ほか

https://www.cepic.eart
h/experts-projects-list2

EXPARTS' list 2 

❥2：Innovation ス
タートアップ
「経済」プロジェクト

「経済」モノ･コト･カネ･新

公共財づくりで経済活性

【共創テーマ２：「経済」】
SDGs経済(科学)課題解決/目標

達成アクション

 projects' list 2 
【フェーズ２：「起業」SDGs 
Innovation HUB.stu】
政治･経済政策提言+社会ビジネ

ス･経済活性実証

竹村 詠美、萩生田めぐみ、海野 恵一、
上條 由紀子、柚木理雄、長谷川 純一、
堤 孝志、池森 裕毅、吉岡 忠彦、
畔上 靖、残間 光太郎、小村 隆祐、
末次 陽二、草場 壽一、中澤 亮太、
白石 陸、岩本 隆、林 力一、林 永健、
冬野 健司、鎌田 正宏、福岡 賢昌、
馬場 誠、高岡 謙二、芳賀 雅彦、
米倉 ユウキ、渋澤 健、松崎 良太、
冨川 久代、松田 淳、小松 真実、
浅井 將雄、柴原 祐喜、松田 一敬、
池田 龍哉、伊藤 智久、伊藤 風吾、
出縄 良人、塗矢 眞介、長谷川 博和、
千保 理、林 伸彦、尾崎 充、新田 誠、
加藤 暁光、小黒一正、新井 佐恵子ほか

https://www.cepic.eart
h/experts-projects-list3 

EXPARTS' list 3 

❥3：産官学民(金)共
創 HUB
「環境(生物圏)」プロ
ジェクト

「環境(生物圏)」エコシス
テム･場づくりで地域(社会･

街･里)創生

【共創テーマ３:｢環境(生物圏)｣】
SDGs環境(地球)課題解決/目標

達成アクション

 projects' list 3 
 【フェーズ３：「経営」 SDGs 
Innovation HUB】
地域創生･社会振興事業+産官学

民(金)連携実証

戸田 達昭、松山 知樹、富樫 泰良、
石川 雅紀、山本 一樹、花田 竹野、
奥山 雅之、酒井 直人、曽根 秀一、吉
田 正博、池上 重輔、重本 彰子、
マレン・ジョエル、合田 真、長島 剛、
金丸 治子、大塚 哲雄、小西 龍人、
吉田 淳一、池田 昌人、伊藤 大貴、林
誠、中林 真由美、栫井 誠一郎、
柿崎 充、臼井 清、花井 厚、木全 啓、
中島 周、岡崎 透、椿 茂実、井上 明、
藤原 洋、藤本 守、苗村 茂、深津 航、
吉田 雅幸、勝呂 裕邦、高梨 謙一郎、
金谷 年展、畑田 靖仁、高尾 将嘉、
杉光 一成、廣瀬吉嗣、有馬 朱美、
今井 崇也、永井 和範、上村 章文ほか 44②「デジ田ローカルハブ」のプロトタイプ構築

③海外高度人材の歴訪事業プログラム
（「90 day Japanese programme」）

④国内高度人材地域歴訪事業プログラム

（「テロワール ラーニング ジャーニー プログラム」）

⑦地域発日本の未来のグランドデザインを構想
する若きDX人材支援対話会議の創設

⑤地域発ビジコン

http://sih.earth/cepic_sih_mentor 

https://www.cepic.earth/experts-projects-list1
https://www.cepic.earth/experts-projects-list1
https://www.cepic.earth/experts-projects-list1
https://www.cepic.earth/experts-projects-list2
https://www.cepic.earth/experts-projects-list3
https://www.cepic.earth/experts-projects-list3
https://www.cepic.earth/experts-projects-list3
http://sih.earth/cepic_sih_mentor
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Proprietary

SIH国際ビジネスコンテストにおいて、

CePiC / SIHメンターの皆様ご協力の下、

① 国連の唯一公式の青年機関であるJCIの
ビジコンCreative Young Entrepreneur（CYE）
への参加のチャンスを最大化。

② 自治体や大使館や国際機関など通じた
地域や海外のスタートアップとしての実証
実験や需要/市場/販路を紹介（国内内外で
は、JCI Japan (公益社団法人日本青年会議
所) の全国・世界ネットワークを通じ、地
域では、姉妹団体デジ田応援団の地域DXプ
ロデューサーが通じ、「次世代の活躍する
地球」「次世代 Entrepreneursの活躍する企
業・地域」を目指して全面協力）。

③ 『次世代参加者一人ひとりの事業•取
組を地域•世界へ』展開させるメンタリン
グ、インキュベーションなど伴走支援。

など行って参ります。

CePiC / SIHメンターアンバサダーは、内外大
学のMBA経営大学院や大学・高等教育機関、
高専含む高校･中学校・小学校・幼稚園/保育
園等において、『次世代参加者一人ひとりの
事業•取組を地域•世界へ』展開させるメンタ
リング、インキュベーションなど伴走支援を
行いつつ、各機関やそのアルムナイ団体等に
おいて、アンバサダーとして一人でも多くの
次世代人材がSIH国際ビジネスコンテストの機
会を通じて地域・世界に挑戦できるよう普
及・啓蒙･支援いただくSIH特命支援リーダー
の皆様です。

CePiC / SIHアンバサダーは、内外大学のMBA
経営大学院や大学・高等教育機関、高専含む
高校･中学校・小学校・幼稚園/保育園等にお
いて、教員･学生･生徒として在籍しながら、
アンバサダーとして一人でも多くの次世代人
材がSIH国際ビジネスコンテストの機会を通じ
て地域・世界に挑戦できるよう普及・啓蒙･
支援いただくSIH特命支援リーダーの皆様です。
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